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¡¡ BIENVENIDOS  A LA TECNICATURA SUPERIOR EN DISEÑO Y CONSTRUCCIÓN!!
El cuerpo docente de la Tecnicatura en Diseño y Construcción quiere darte la bienvenida a este Cursillo de Ingreso 2018.

Somos conscientes de que estudiar una carrera con título superior conlleva a la toma de una decisión muy importante, porque es aquella opción de vida que llevara a marcar una etapa significativa en la vida de quien decide transitar por el camino del saber profesional para formarse como tal y volcar todo su potencial.

Es por ello que en el presente cursillo de la Tecnicatura Superior en Diseño y Construcción se concibe como una base para afirmar los conocimientos respecto al diseño y la construcción de la arquitectura, como así también otorgar un panorama amplio de los múltiples saberes que se requiere para el futuro estudiante y profesional de la T.S.D.C.

El curso de Ingreso 2017 se organiza en 2(dos) semanas, desde el 5 al 9 de marzo una etapa general e introductoria, y  desde el 12 al 16 del mismo mes una segunda etapa de Orientación específica por carrera, que apuntará a dar una visión general de los contenidos y los conocimientos que se imparten en la carrera, el tipo de instrumentos que se utilizan y la disposición intelectual que para ellos se requiere. 

Las clases son presentadas por los  docentes que interrelacionan en cada encuentro los saberes correspondientes a los dos ejes esenciales de la carrera, El Diseño y La Construcción del hecho u objeto arquitectónico. 
Segmento Orientación Específica lo conforman los docentes de la carrera:
Docentes: Área Diseño/ Área Construcciones: Ing. Ariel Villagra / Prof. Felipe Zeballos /Arq. Matías Agüero / Arq. Alfredo Pérez /   Ing. Néstor  Estrada  /Arq. Gisela Leguizamón / Arq. Pedro Almaraz / Arq. Raúl Palacios/ Prof. Roberto Mercado / Arq. Adriana Ruzo / Arq. Eliana Díaz
El curso en su conjunto introduce, a la vez, un enfoque Constructivista del proceso enseñanza - aprendizaje que puede resultarte nuevo y que es propio de nuestra Institución: un modo de elaborar y construir el conocimiento y la actividad proyectual que requiere de tu participación y compromiso.
Realizaremos un recorrido que nos ayude a responder tres preguntas esenciales. 
¿Qué es ser técnico en diseño y construcción? 
¿Cómo se hace? 
¿Con que se hace? 
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              CREAR- DISEÑAR- 
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               PENSAR Y ACTUAR CON ADAPTABILIDAD  CRITICA A LOS CAMBIOS.
                                 EJES DEL DISEÑO Y LA CONSTRUCCION
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                         El cursado durante los tres años de carrera
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Los OBJETIVOS GENERALES son comunes  a todos  los  temas que se desarrollan 
· Promover en el estudiante una actitud de compromiso e interés frente al conocimiento de la carrera.
· Familiarizar al alumno en la dinámica de trabajo de las clases tipo Seminario Taller y las herramientas que en este espacio pedagógico se utilizan. 
· Promover en el estudiante una actitud positiva frente a las actividades grupales. 

· Reforzar conocimientos previos en lo referido a la comprensión de textos, videos y seminarios. 
· Dejar planteados, a través del trabajo con los docentes, algunas discusiones sobre temas que serán recurrentemente abordados a lo largo del cursado de la carrera. 
· Introducir al alumno en el discurso del Diseño y la Construcción,  sus principales factores y dimensiones.
· Introducir al alumno en la comprensión y uso de las herramientas de comunicación del objeto arquitectónico 
· Promover la experimentación del hacer arquitectónico

·  Introducir al alumno en el reconocimiento del lenguaje gráfico como medio para operar el discurso
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
INTRODUCCION
Ser Estudiante de Nivel Superior
¿Qué características debe tener un alumno de nivel superior?

Para alcanzar este título tendrán que transcurrir una etapa, tres años, en los cuales serán alumnos del nivel superior.  

Objetivos específicos: 
Introducir al alumno en el reconocimiento de la crítica y la autocorrección aprendizaje. 

Propiciar en el alumno una actitud favorable con respecto a la exposición de sus trabajos y producciones en clase, desarrollando la solidaridad del aprendizaje. 

Motivar a los alumnos para abandonar la actitud pasiva frente al aprendizaje, desarrollando la capacidad de generar estrategias cognitivas 

Actividades: 

Los alumnos trabajaran en forma grupal con los docentes tratando de reflexionar sobre las experiencias y trabajos realizados, permitiendo dar cuenta de aquellos aspectos y conceptos nuevos adquiridos que ellos consideren de su interés. Los docentes acompañaran y guiarán al alumno en todo momento cerrando el encuentro con una devolución síntesis del proceso realizado por cada alumno. Visita de un egresado o alumno avanzado
Modalidad de trabajo: Definir, leer, discutir ideas y conceptos de manera individual y grupal.

Docentes: Prof. Roberto Mercado / Arq. Eliana Diaz / Arq. Marcelo Breppe.
SISTEMAS GRAFICOS DE EXPRESION

“Principios Básicos del Dibujo Arquitectónico”. Las líneas, los planos y los volúmenes. Los materiales y sus propiedades.El croquis, el registro fotográfico. Los sistemas de representación. 
Objetivos específicos:

· Descubra  métodos y técnicas para realizar un objeto de representación arquitectónica con elementos lineales. (la línea: horizontal, vertical, oblicua, curva, en espiral, etc.) expresar el pensamiento arquitectónico. 
· Reconozca que existen diferentes herramientas para comunicar y definir un objeto arquitectónico 
· Se familiarice  con la terminología específica y los distintos tipos de materiales.
Actividades: Anexo I
MATEMATICAS / ESTRUCTURAS / CALCULOS 
Análisis matemáticos y ejercicios de aplicación en la profesión. Cuadernillo específico. 

Los materiales y sus propiedades. Los sistemas constructivos, El Sostén y la envolvente. Las fuerzas y las cargas. Cargas repartidas y puntuales, etc. 

Conceptos de compresión, flexión torsión 

El comportamiento del material en un sistema, variaciones en sus comportamientos.. 

Objetivos específicos: 
Reconocer las diferentes dimensiones de la Arquitectura en el quehacer proyectual. 

Promover la comprensión del vocabulario específico. 

Experimentar y reflexionar sobre el comportamiento de las partes estructurales, sostén, en un todo arquitectónico. 

Actividades: Interpretación de las consignas de la ficha. Experimentación, análisis y reflexión sobre los comportamientos de las partes de la maqueta solicitadas a diferentes esfuerzos. 

MATEMATICA – ESTRUCTURA Y CÁLCULO

Docentes: Ing. Ariel Villagra / Prof. Felipe Zeballos / Prof. Néstor Estrada.
OPERACIONES CON RACIONALES

Igual  Denominador – Sumas y Restas de Fracciones

Ej.   1  +  5   =  1 + 5       Se Suman  los numeradores directamente
       3      3           3

Distinto Denominador

Ej.  1  +  2  +  4  =  15  + 20 + 24  =  59   

       2      3      5        2 *  3  * 5           30

Lo más simple es multiplicar los denominadores y Simplificar, si es posible, la fracción  resultado.

Sumar o Restar un entero a una fracción

Ej.  5  + 3  =  5  +  3   =  10 + 3  =  13      En este caso el entero se considera como una fracción 

             2       1     2             2           2       y luego  se opera como en el caso anterior buscando el          

                                                                  común denominador.

Multiplicación de Fracciones

     3  *   2  =  1    En este caso Multiplicamos Derecho y Simplificamos Cruzado.Podemos 

     4       3      2    simplificar el 3 con el 3, y también el 2 con el 4.

División de Fracciones

    3  :  8  =  9      Se resuelve al revés que la Multiplicación: S e simplifica derecho y se multiplica 

    2      3     16     cruzado.

Otro Ej.

     4  :   2  =   6     En este ejemplo se puede simplificar  el 4 con el 2.
     5      3       5

Otros casos de Multiplicación y División
3  :  4  =  3  :   4  =  15 

       5      1      5        4

Potencias

Ej.    23 = 2*2*2                                             3     2  =  32  = 9 
                                                                     2                22        4

        3-2  =   1   =  1                                       3      -2  =       4    2  =  16 
                  32        9                                      4                    3              9

Raices :En general las raíces se pueden considerar como potencias; entonces gozan de todas las propiedades  que las potencias.

Por ej. √   16     =  16        = 4        donde el 1 de la potencia se refiere a la potencia a la que está elevado 16; y el 2 es el valor 
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ECUACIONES

Resolver una ecuación es encontrar el valor o los valores de las incógnitas que hacen que se verifique una igualdad

Recordemos algunas de las Reglas de pasaje de términos:

Un término que esta sumando, pasa restando , y viceversa

Un término que está multiplicando pasa dividiendo y viceversa.(conserva su signo)

Una potencia pasa como raíz, y viceversa

Para mayor seguridad, una vez resuelta una Ecuación se debe verificar reemplazando el valor de la incógnita hallado

Ej.   – 3x + 5  =  2 + 4x

       -3x  -  4x =   2 – 5                 Se agrupan los términos en x, y los números

              -7x   =    -  3

                  x   =   -3  : ( -7 )

                  x   =  3 
                           7

NOTA: Hacer siempre la verificación, nos asegura que el valor obtenido es el correcto. En este caso reemplazar el valor  x= 3/7 en la igualdad  - 3x+5 = 2+4x ; si es posible hacerlo a “mano”, sino aprender a hacerlo con la calculadora ,el valor de la izquierda debe dar igual al valor  a la derecha del signo igual.
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RELACIONES y FUNCIONES

En la vida cotidiana se establecen relaciones entre diversos conjuntos de elementos o cosas; por ejemplo :

I) Si tenemos el conjunto de Madres y el conjunto de Hijos, se puede establecer la  Relación: Hijo  de; donde cada madre estará relacionada con un hijo o en general con varios hijos.

           Se dice en este caso que: a cada x del primer conjunto le corresponde uno o varios y del segundo conjunto.

II) Otra relación se puede establecer entre el conjunto de Provincias y el conjunto de Capitales; en este caso la relación: Capital de ,asigna a cada provincia,  su capital. Se dice en este caso que a cada x le corresponde un único y solo y
Cuando esto sucede como en el 2° ejemplo ,se dice que la relación es una FUNCIÓN.

Funciones  Reales: Cuando estas funciones , están definidas en el Conjunto de los números Reales se llaman Funciones Reales, y algunas de las más conocidas son :Las Funciones Lineales y las Cuadráticas, veamos algunos Ejemplos.

Ejercicio :A partir de las fórmulas realice los Gráficos de las funciones, y verifique si obtiene los mismos resultados.  
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GRAFICAS DE FUNCIONES.
Adoptado un par de ejes carte-
sianos, si se determinan los pun-
tos que tienen por abscisa los
elementos del dominio y por or-
denadas los respectivos elemen-
tos del contradominio, el con-
junto de todos estos puntos
constituye la grafica de la fun-
cidn.

Asi, en la funcién:
y=2x+41

de acuerdo con el cuadro de va-
lores correspondientes que figu-
ra en la pégina anterior, se de-
terminan los puntos:

T(0;1) ; P(1;3) ; Q(2;5)

U(3;:7) 5 R(4:9)

S(—1;—1) ; V(—2;—3) ; W(—3;—5)

La unién de todos ellos da la grafica de la funcién, que en este
caso es la recta que se destaca en color.
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En este caso el vértice de la parabola es el punto V de abscisa
x = — 1, donde la funcién alcanza el valor minimo.

El eje de la parabola corta entonces al eje de abscisas en el {f
punto de abscisa x = — 1, ‘
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Representar gréficamente la funcién:

y=—3x+12x—5

TABLA DE VALORES

x ¥
0 |—5
| 4
2 7
3 4
4 -5

En este caso, el vértice de la parabola es el punto V, de abscisa
x = 2, donde la funcién alcanza el valor méximo.

El eje de la parabola corta, pues, al eje de abscisas en el punto
de abscisa x = 2.

- OBSERVACIONES. De las representaciones graficas anteriores se

deduce que, cuando el término de segundo grado es positivo, la fun-
cién tiene un minimo, y cuando es negativo, la funcién alcanza un
maximo.




GEOMETRÍA

SISTEMAS DE MEDICIÓN DE ÁNGULOS

El sistema de medición de ángulos más usado es el sistema sexagesimal.


Sistema sexagesimal:

 Como ya se sabe, la unidad de medida angular en este sistema es el ángulo igual a la noventa ava parte del ángulo recto; se lo llama grado sexagesimal y se lo abrevia 1°. Es decir: 
[image: image11]
1 ángulo recto      =  1º

         90

y como consecuencia:

1 ángulo recto = 90º

El grado sexagesimal admite como submúltiplos el minuto y el segundo sexagesimales. El minuto es la sesenta ava parte del grado y se abrevia: 1’, y el segundo es la sesenta ava parte del minuto sexagesimal y se abrevia: 1”. Es decir:

   1º/60 = 1’                       1° = 60’

   1’/60 =1”                        1’ = 60”

Para medidas muy precisas o ángulos muy pequeños se utilizan los

décimos y centésimos de segundo.

Sistema centesimal:

 En este sistema la unidad de medida es el ángulo igual a la centésima parte del ángulo recto: se lo llama grado centesimal y se lo abrevia 1G. Es decir:

1 ángulo recto         =  1G 

        100


El grado centesimal admite como submúltiplos el minuto y el segundo centesimales. El minuto centesimal es la centésima parte del grado centesimal y el segundo centesimal es la centésima parte del minuto centesimal.

Este sistema, que tiene la ventaja de que los múltiplos y submúltiplos están vinculados por potencias de 10, pretendió reemplazar al sexagesimal, pero no consiguió imponerse dado que la casi totalidad de los aparatos para medición de ángulos: sextantes, teodolitos, brújulas, etc., están graduados según el sistema sexagesimal.

Sistema circular o radial:
 En este sistema de medición de arcos se adopta como unidad el radián que es el arco cuya longitud es igual al radio de la circunferencia a que pertenece.

         [image: image12.png]



En general, cuando se dice que un ángulo es igual a n radianes, se quiere expresar con ello que es el ángulo central que corresponde a un arco de n radianes.

Como la circunferencia tiene una longitud 2 π r, resulta que la longitud de la circunferencia expresada, en radianes es igual a 2 π, o sea:

longitud circunferencia = 2 π radianes

y el ángulo central total, o sea el ángulo de 360º es igual a 2 π ángulos de 1 radián.

 Adoptando como unidad el radián, resultan las siguientes medidas para los arcos que se detallan a continuación:

circunferencia
= 2 π 

semicircunferencia =  π

cuadrante
= π/2

Correspondencia entre los sistemas sexagesimal y circular.

Como:

1 ángulo recto = 90º

y:

1 ángulo recto = π ángulos de un radián, resulta:
                                          2
90° = π ángulos de un radián
1° = π  ángulos de un radián 

          180  
y:

1 ángulo de un radián = 180º

                                             π

Por lo tanto: Dado un ángulo en grados sexagesimales basta multiplicar su medida por  π/ 180
para obtenerlo expresado en el sistema circular.

Recíprocamente: Dado un ángulo en el sistema circular, basta multiplicar su medida por 180/ π para obtenerlo expresado en grados sexagesimales.

Ejemplos:

1º) Expresar en el sistema circular un ángulo de 36°.

36º = (= π  * 36) ángulos de un radián o sea:
                   180  
36º = 0,62832 ángulos de 1 radián.

2º). Expresar en grados sexagesimales un ángulo de 2,5 radianes.

2,5 áng. de 1 radián = 180º * 2,5

                                      π
2,5 ang. de 1 radián  =  180º * 2,5

                                          3,1416                         


2,5 áng. de 1 radián
= 143° 14’ 20”
TEOREMA DE PITÁGORAS: En todo triángulo rectángulo el cuadrado de la hipotenusa es igual a la suma de los cuadrados de los catetos.

a2 =b2 + c2 


                                                                    


                    b  

COROLARIO 1º: En todo triángulo rectángulo la hipotenusa es igual a la raíz cuadrada de la suma de los cuadrados de los catetos.

En efecto: por el teorema de Pitágoras es:    a2 = b2 + c2 

       Extrayendo la raíz cuadrada de ambos miembros, resulta:    a =   √ b2 + c2                    
COROLARIO 2º: En todo triángulo rectángulo el cuadrado de un cateto es igual al cuadrado de la hipotenusa menos el cuadrado del otro cateto.

En efecto, por el teorema de Pitágoras se sabe que:

                            a2 = b2 + c2        pasando uno de los catetos al primer miembro queda:

           a2- c2 = b2            y si pasamos b nos queda: a2 – b2 = c2
COROLARIO 2º : Un cateto es igual a la raíz cuadrada de la diferencia entre el cuadrado de la hipotenusa y el cuadrado del otro cateto.

En efecto, por el corolario anterior se puede escribir:

      b = √ a2 – c2             en un caso , y en el otro :   c =  √ a2 – b2
Extrayendo la raíz cuadrada de ambos miembros.

Ejemplos:

1º- En un triángulo  rectángulo los catetos son de 12 cm y 9 cm, respectivamente. Calcular la hipotenusa.

Como: a=√b2 + c2
reemplazando, es: a =  √ (12 cm)2 + (9 cm)2
o sea:         a = √225cm2
o sea: a = l5cm

2º- En un triángulo rectángulo la hipotenusa es de 6,5 cm y uno de los catetos es de 2,5 cm; calcular el otro cateto.

Como:           b =  √ a2 – c2 

reemplazando, es: 

                             b =  √42,25 cm2 — 6,25 cm2
                             b= √36cm2
entonces b = 6 cm

Teorema del coseno: 

En todo triángulo el cuadrado de uno cualquiera de sus lados es igual a la suma de los  cuadrados de los otros dos lados menos el doble producto de los mismos por  coseno del ángulo comprendido entre ellos.
      a2 = b2+c2 – 2b.c.cos A         

                                     
[image: image13]

expresión que es válida siempre, cualquiera sea el valor de A, es decir:

agudo, recto u obtuso.

Por un razonamiento análogo para los lados b y c, se obtiene:


   b2 = a2 + c2 — 2 a. c. cos B

y


c2 = a2+ b2 - 2 a.b.cos   C

OBSERVAC IÓ N

Si el A es recto, el triángulo es rectángulo; a es la hipotenusa;

b y c son los catetos, y como en este caso: cos A   = cos 90º =  0, la

fórmula se reduce a:

a2 = b2 + c2
que es la expresión ya conocida del teorema de Pitágoras.

Ejercicio: 

1)  Si el ángulo en A es de 125º, y los lados b = 35 m; c = 70m, cual es el valor de a?

2) Si el ángulo en A es de 67º, y los lados b = 5 m; c = 7m, cual es el valor de a?
Teorema de! Seno: 

                                                                                             C

                                                                       A 
[image: image14] B
fórmula que expresa que: en todo triángulo los lados son proporcionales

a los senos de los ángulos opuestos.

Esta propiedad constituye el enunciado del teorema del seno y es válida para cualquier tipo de triángulo.

Ejercicios: 

Cuanto valen los demás lados y ángulos
1) Si el valor de los ángulos A = 37º, B = 65º, el lado b  = 3m.

2)  Si el valor del ángulo en A = 62º, los lados b = 47m, c = 45m

3) Si el valor del ángulo en A = 90, los lados 
a = 54m, c = 34m

Recordar que la suma de los ángulos interiores de un triángulo nos da 180º

El valor del seno de un ángulo no puede ser mayor que 1.
BIBLIOGRAFÍA:
Te proponemos los siguientes libros de consulta:

TAPIA, Matemática, Tomos 2 y 3 , 1994, Ed. Estrada.

GEOMETRÍA – Repetto, Linskens y Fesquet- Editorial Kapelusz
Sistema Métrico Decimal-Nociones de Geometría

Problema:Se  piensa colocar el piso a una cocina comedor  de 8 metros de largo y 4,20 m. de ancho,y se usará un cerámico de 20x20 (centímetros).Se necesita saber

 a ) Cuantos  cerámicos de 20 x 20 se debe comprar..

b) Si llevará un zócalo en todo su perímetro ,y este zócalo de 6,6 cm  se cortará del mismo cerámico,cuantos metros  cuadrados más se debe agregar

RESPUESTAS

a)En primer instancia se debe determinar el área a cubrir Area = 8 x 4,20 = 33,60 m² .  

Observemos que si hacemos un análisis dimensional sería: Debemos obtener en el resultado : m², ya que una superficie se mide en: m² ,y multiplicamos 8m x 4,2 m, obtenemos m² .

Tambien un área se mide en cm², dm²,o km²,etc.

Seguimos , ahora  debemos determinar cuántos m² cubre cada cerámico,para esto como nuestra área está determinada en m² y nuestro cerámico  dimensionalmente está dado en cm, lo más conveniente es pasar estos cm a m.

20 cm equivalen a 20/100 (m), o sea 0,20 m, esto es asi por que pasamos de una medida menor a otra mayor y como hay dos lugares en la escala ,de cm a m , se divide en 100.

Entonces el área de cada cerámico es: 0,20 x 0,20 = 0,04 m² 

Ahora para calcular la cantidad de cerámicos necesaria,podemos plantearnos una ecuación:

               N (cerámicos) de área 0,04 m² = 33,60 m²

O sea    N = 33,60 /0,04 = 840 cerámicos   

Ahora vamos al problema b)

  necesitamos saber el perímetro que necesitamos cubrir, recordemos que el perímetro es el contorno de la figura , es una longitud y estará medida en (m), este perímetro es:

p=8m+4.20m+8m+4,20m = 24,40 m

De cada cerámico se cortarán 3 zócalos de 0,20 m o sea que con cada cerámico cubriremos una longitud de : 3x 0,20m= 0,60 m

Si dividimos la longitud total a cubrir  en lo que cubre uno,obtendremos el número de cerámicos a agregar:

                                        24,40 / 0,60 = 40,66

Redondeando debemos agregar 41 cerámicos  de área 0,04 m² o sea:

41x 0,04 = 1,64 m²

Algunas de las cosas que aplicamos las vemos en los siguientes gráficos:
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 Ahora bien ,esto es con figuras rectangulares ,veamos que pasa con las figuras circulares:

 Problema: Una disco de la ciudad quiere diseñar una pista circular de 7m de diámetro y se usará un cerámico de 30 cm .Se quiere saber : a) Cuantos metros cuadrados se debe comprar.

b) Si se perderá un 5% por los cortes cuantos m ²,se debe comprar?

RESPUESTAS

a)Llegado este punto, recuerdo dos fórmulas y no sé cuál de ellas usar, las fórmulas son: 
2π.r                                            y                   π.r²  

Si hacemos un análisis dimensional vemos que la 1era.tiene una sola longitud de manera que obtendremos (m);mientras quela segunda nos dará (m ²).

La 1era. Es el perímetro de una figura circular : p= 2 π.r                                            y  la segunda es el área , A =  π.r² y es la que debo aplicar, también debo recordar que r = d/2 .entonces r = 3,5 m

El área a cubrir es:  A = πx3,5²  = 38,48 m²

Ejercicio: Obtener las formulas anteriores  en función del  diámetro

b)Debemos determinar el 5% de 38,48 m²

5% es equivalente a 5/100= 0,05;entonces hacemos:

5/100 x 38,48  m ² = 1,92 m²   entonces el Total = 38,48 + 1,92  = 40,4 m²

Problema:He comprado un accesorio para el auto ,pero resulta que mide la velocidad en m/ seg. 

En este momento dice que voy a 20 m/seg.,A cuantos km/h  voy?

Y si no debo superar los 60 km/h; a cuantos m/seg debiera ir?

En 1er termino debo transformar los m/seg.en km/ho sea pasar de una medida menor a otra mayor debemos dividir los metros en 1000 por que hay tres lugares  entre m  y los km; y debemos dividir los seg  en 3600,

Esto es      20     m       :    seg         =      72Km/h
                         1000        3600

Ahora  los 60 Km/h  equivalen a     60 km    x     1000        =     16,67 m/ s   en este 
                                                               h             3600

caso multiplicamos los km x 1000 y multiplicamos las h x 3600  por que en un km hay 1000m y en una hora hay 3600 seg

VOLUMENES

Los volúmenes surgen de la multiplicación de tres distancias,y obtendremos cm³ o m³.  También se puede interpretar como el cálculo del Área de la base por la altura,
                Área base (m²) x altura (m) =m³; y esto es válido para cualquier figura.

Si fuera una cañería esto se podría interpretar también como área de la sección o 

corte por la longitud.

Algunas Equivalencias importantes::    1000 cm ³≡ 1 litro   o también 

                                                                       1m ³≡ 1000 litros 
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TALLER INFORMÁTICA

Diagnóstico, Iniciación y Nivelación de los conceptos Básicos de Informática. Inscripción en la Plataforma Web desde el mail personal, acceder al mail Institucional con dominio institucional.
Objetivos específicos: 
Introducir al alumno en el mundo de la informática, reconociendo sus principales aplicaciones y vocabulario específico. 

Que el alumno

· Comprenda la importancia fundamental que representan los programas  informáticos aplicadas a la resolución  y comunicación de distintos aspectos de  la carrera. .
· Descubra nuevos métodos y técnicas para operar en la PC.
· Reconozca que existen diferentes herramientas informáticas de aplicación en la carrera
· Resuelva situaciones problemáticas con las aplicaciones de  Excel y Word 
· Cree y comunique conceptos e ideas  mediante el programa Power Point 
Modalidad de trabajo: Los alumnos trabajaran en forma individual y en parejas en las PC del área Aportarán sus conocimientos previos en la ejercitación requerida, enriqueciendo el encuentro en una puesta en común de lo realizado.

Desarrollo del Encuentro: 1. Presentación de los docentes y breve introducción a la dinámica de clase tipo seminario taller 2. Realización de actividades. Acceder al mail individual y desde allí inscribirse en la plataforma virtual Institucional..
Consignas para la producción de la actividad: Realiza un archivo de Word, un archivo de Excel, un archivo de Power Point.

Evaluación del Encuentro: Los docentes evaluarán las capacidades previas y adquiridas y la actitud de los estudiantes a través de su participación en las discusiones colectivas y de las producciones realizadas realizando un diagnóstico que sirva de soporte a la planificación de las informáticas

Docentes: Prof. Cristian Nieva / Prof. Matias Bosio.
DESARROLLO DE CAPACIDADES ACADEMICAS

¿Qué es ser técnico en diseño y construcción?

Perfil del egresado. Capacidades. Cuáles son las capacidades que los alumnos de este nivel deben tener o desarrollar para su buen desempeño y cuáles son las responsabilidades y compromisos que están dispuestos a asumir de modo personal y grupal.

Objetivos específicos:

· Tomar conocimiento del Perfil  profesional del Técnico Superior en Diseño y Construcción.
Modalidad de Trabajo: Charla y puesta en común de las conclusiones alcanzadas por los alumnos luego del  proceso y experiencias realizadas. 
· Charla debate y reflexión final. 
  MATEMATICAS / ESTRUCTURA / CALCULO                                   

 Conjuntos numéricos Expresiones Algebraicas Ecuaciones. Su aplicación en el       Diseño y la Construcción.
Los materiales y sus propiedades. Los sistemas constructivos, El Sostén y la envolvente. Las fuerzas y las cargas. Cargas repartidas y puntuales, etc. 

Conceptos de compresión, flexión torsión 

El comportamiento del material en un sistema, variaciones en sus comportamientos.
Objetivos específicos: 

Reconocer las diferentes dimensiones de la Arquitectura en el quehacer proyectual. 

Promover la comprensión del vocabulario específico 

Experimentar y reflexionar sobre el comportamiento de las partes estructurales, sostén, en un todo arquitectónico. 

Actividades: Incorporación de palabras nuevas en el Glosario 

Interpretación de las consignas de la ficha. Experimentación, análisis y reflexión sobre los comportamientos de las partes de la maqueta solicitadas a diferentes esfuerzos. 

Docentes: Ing. Ariel Villagra / Prof. Felipe Zeballos  /  Prof. Roberto Mercado / Prof. Néstor Estrada

SISTEMAS GRAFICOS DE EXPRESION 

 “Principios Básicos del Dibujo Arquitectónico” proyecciones diedrìcas y axonometricas
 Concepto de planta, corte y vistas. Escala 

Objetivos específicos: 

Introducir al alumno en el reconocimiento del lenguaje gráfico como medio para operar el discurso arquitectónico/constructivo.

Introducir al reconocimiento de la complementariedad entre los discursos volumétricos 3D, gráficos 2D, de imágenes y el texto verbal y/o escrito.

Reconocer los principios del código gráfico en las proyecciones diédricas y axonométricas.

Inicie el reconocimiento de la maqueta como instrumento de análisis.

Actividades: Anexo I
Realización de diferentes representaciones de la maqueta, dibujar en escala, plantas, cortes y vistas de la maqueta. 

Observación, análisis y discusión de lo realizado. 

Actividad para los alumnos: En forma individual, realizar un Registro Gráfico  del objeto arquitectónico realizado como base del trabajo realizado en clases anteriores. Los docentes conducirán la práctica hacia la elaboración de  los dibujos necesarios para la comprensión y comunicación 

Consignas para la producción escrita de la actividad: Estructure el Registro Gráfico en base a las vistas, laterales, superior, inferior, tratando  de mantener especial cuidado en cuanto a medidas, escalas y proporciones del modelo o aula Taller, incorporando  la figura humana.
Docentes: Arq. Marcelo Breppe, Arq. Eliana Diaz.
Esperando  vincular las experiencias desarrolladas durante tu formación anterior con las expectativas que tienes respectos a esta prometedora carrera, solo nos queda desearte muy Buena Suerte y una cordial Bienvenida!!!!
 VISITA A OBRA
 Los aspectos tecnológicos de la obra de arquitectura. Estructura, instalaciones, envolventes. Materiales tipos y comportamientos.
Objetivos específicos: Que el alumno

· Tome conocimiento de las medidas de seguridad que el técnico debe respetar en obra. 
· Se familiarice  con la manipulación de materiales e instrumentos específicos.
· Reconozca que el trabajo en obra involucra a variados actores y que un T.S.D.C. debe aprender a trabajar en grupo o equipo. 
Desarrollo del Encuentro: 

· Breve introducción a la dinámica de visitas e inspección de obras de arquitectura.

· Recorrido por la obra, alumnos toman notas y apuntes. 

· Se amplia y aclaran todas las dudas en lo concerniente a las inquietudes propias que los alumnos encuentran a lo largo del recorrido. 

· Una vez garantizada la comprensión general del encuentro, se discutirán  los conceptos esenciales y las relaciones entre ellos. 

· “La visita a obra” Análisis de lo observado, de los registros realizados, etc. Puesta en común, discusión, preguntas y explicaciones conjuntas.
Consignas para la 1° Visita a Obra: 
· Recomendamos asistir con ropa cómoda y calzado apropiado para tierra. En el caso de que usted posea, sería conveniente traer cámara de fotos y cinta métrica. Una libreta con base rígida para poder tomar notas y realizar dibujos durante el recorrido.


INTEGRACION Y EVALUACION FINAL
“Herramientas Básicas para el continuo crecimiento”

Objetivos específicos: 

· Propiciar en el alumno una actitud favorable con respecto a la exposición de sus trabajos y producciones en clase, desarrollando la solidaridad del aprendizaje. 

· Motivar a los alumnos para abandonar la actitud pasiva frente al aprendizaje, desarrollando la capacidad de generar estrategias cognitivas de exploración y descubrimiento, así como la planificación y regulación de su propia actividad.
Modalidad de trabajo: Los alumnos trabajaran en forma grupal con los docentes tratando de reflexionar sobre las experiencias y trabajos realizados, permitiendo dar cuenta de aquellos aspectos y conceptos nuevos adquiridos que ellos consideren de su interés. Los docentes acompañaran y guiarán al alumno en todo momento cerrando el encuentro con una devolución síntesis del proceso realizado por cada alumno.
MATERIAL DE LECTURA

DISEÑO Y  PROCESO DE DISEÑO  
¿Qué es el diseño?

Antes de sumergirnos en el Proceso de Diseño tendríamos que tener bien definido cual es el significado de la palabra Diseño. Así pues cuando pensamos en la palabra diseño, nos viene la idea concreta de que es la formación de un esquema que necesariamente tendría que ver con alguna circunstancia gráfica o estética.

 ¿Pero, realmente llegamos a pensar o conocemos las facetas que implica esta palabra?

Según el diccionario: Del italiano disegno, la palabra diseño se refiere a la traza o delineación de un edificio o de una figura. Se trata, por ejemplo, de la concepción original de un objeto u obra destinados a su producción. Esta definición envuelve parte de la gama o estructura del diseño, pero no todo. De esta forma, el diseño implica plasmar el pensamiento a través de esbozos, dibujos, bocetos y esquemas trazados en cualquier soporte. El acto de diseñar puede ser considerado como creatividad (el acto de la creación), innovación (cuando el objeto no existe) o una modificación de algo ya existente (a través de la abstracción, la síntesis, la ordenación o la transformación).

Hoy la palabra diseño va mas allá de un esquema  estético, podemos verle en casi toda la actividad humana.  Se ha vuelto el sistema base para la creación y desarrollo de una idea que deberá contar con los parámetros propuestos dentro del proceso del diseño que puede ir desde la organización o esquematización de la idea o proceso hasta la producción de un objeto funcional para un determinado uso.  Esto es;  que podemos hablar de diseño en variadas direcciones: 

1- Diseño para productos intangibles (Proyectos, Políticas, Organización institucional, Procesos varios: producción industrial, ventas etc.)

2- Diseño para productos tangibles.  (Publicidad, Cartel, Arquitectura, Diseño para la industria, Grafico etc.)

El diseño es la base para llevar la idea creativa a la realidad y además volverlo funcional, practico e incluso estético según sea el caso. Tendrá que ver también con la planeación y análisis de la idea o proceso para llegar a tener una idea clara con todas sus posibilidades y así llegar al impacto requerido.

Es así que el diseño es la forma de dar vida a una idea, crear,  dar más que una perspectiva que resuelva un problema o necesidad, si no también darle la capacidad de ser efectivo,  utilitario  o estético .

El diseño es más que la circunstancia logística o de organización, es la puesta en marcha de la creatividad, del ingenio y talento del humano que resuelve, es crear o estilizar una idea, que se convertirá en un objeto corpóreo, o también no, pero que tendrá un impacto en la realidad.

El acto de diseñar requiere de consideraciones funcionales y estéticas que a su vez necesitan de investigación, análisis, modelado y adaptaciones hasta la producción definitiva del objeto, el diseñador se debe a su capacidad de retener información en cuanto a cultura general y a sus métodos de investigación ya que está ligado con la sociedad para que sus ideas tengan un fin de provecho.

El diseño es parte de nuestra civilización, de progreso, evidencia de que el ser humano concibe el todo para transformarlo en algo utilitario.

El diseño en la historia ha dado las formas y sistemas más sorprendentes e impresionantes para el avance social en todos sentidos, mostrando que un buen diseño puede ser  icono de que la sociedad y el contexto civil progresan. Pero también ha dejado ver la falta de preparación en la especie para el manejo del diseño, ya que el diseño se llevo a circunstancias  de carácter destructivo.  Las armas, la estrategia bélica, los diseños políticos y  económicos para control masivo, etc.  Cuestiones donde el diseño está presente pero para objetivos distintos. Así pues, el diseño es una herramienta que puede ser utilizada para fines positivos éticamente hablando pero también, para llevar acabo circunstancias aberrantes, esto se hace muy notorio en la actualidad un ejemplo seria algunos diseños políticos que su principal objetivo es la persuasión, esto también lo vemos en la televisión; noticieros, comerciales, etc.

Dejando de lado esta postura ética-social de, que y como utilizamos el diseño, veamos donde estará la especie sin la concepción del diseño.

El diseño es una herramienta primordial para el ser humano, divino o no, racional o no, el diseño es y será el lugar a donde irán las grandes ideas que nos llevaran a obtener el máximo potencial de creación y funcionalidad, de objeto concebido, táctil o metafísico, funcional para un instante o para una circunstancia constante y duradera, de avance,  destrucción o domino de un fenómeno cualquiera, es el lugar donde las ideas se encuban para asegurar su objetivo del cual fueron concebidas.

El diseño es la primera herramienta del hombre.
	EL PROCESO DE DISEÑO COMO CONCEPTO ESTRUCTURAL 
Las cuatro dimensiones de la arquitectura.

Nos proponemos compartir una metodología de estudio y trabajo en el aula aplicable a  todas las disciplinas que se conjugan en el  QUEHACER arquitectónico. 

La utilización  y puesta en valor de una metodología y técnica precisa, entendida como PROCESO DE DISEÑO que considera  y pone en valor las cuatro dimensiones del campo proyectual:  ambiental y social, funcional, morfológico y tecnológico

Esta Metodología propone   al  PROCESO DE DISEÑO no solo como un instrumento para la  resolución de un problema, sino como un medio de reflexión sobre las condiciones existentes y  su superación. 

Dice: Peter Eisenman “Cada proceso de diseño arquitectónico trae aparejada la decisión del individuo de tomar los conocimientos que se le han entregado en los años de formación y generar, mediante un proceso meta cognitivo, la solución al encargo entregado

El hacerse cargo como premisa, la búsqueda del discurso arquitectónico y su coherencia final permiten encontrar caminos muchas veces insospechados para resolver la problemática. Si el acento es por ejemplo lo referido a la espacialidad, éste deberá encontrar el camino adecuado para hacer de ésta aquella cualidad indiscutible y reconocible en la arquitectura. El cómo resolverá las variables técnicas también pasa a ser parte del proceso creativo.

La estructura, las instalaciones, el manejo energitérmico, entre otros, deberán ser resueltos dentro del mismo proceso  de diseño 

Surge la pregunta ¿es capaz el alumno de resolver todas las variables en un proyecto en la medida que adquiere libertad en sus decisiones? Por cierto que sí, pues el proceso creativo detona la necesidad de reinterpretar la técnica en favor de la espacialidad, del objeto arquitectónico y de sus atributos.

¿Este alumno podrá insertarse en el mundo laboral? Ciertamente, y con mejores opciones pues entenderá el cómo conjugar las variables determinantes, por él priorizadas, para mejorar la obra de arquitectura. El desafío es fomentar el proceso creativo, pero desde un punto de vista multidisciplinario.”

El Proceso de Diseño nos conduce a encontrar una solución de diseño integral teniendo en cuenta las variables programáticas, espaciales y dimensionales. La materialidad y la definición espacial. La técnica y el lenguaje. 

PODEMOS DEFINIR CUATRO ETAPAS EN ESTE PROCESO

1.-RELEVAMIENTO (investigación y análisis) Programa de Necesidades/ Relaciones Funcionales

2.-CONCEPTUALIZACIÓN) Programa de Necesidades/ Relaciones Funcionales


3.-ESTRUCTURACIÓN FORMAL Y ESPACIAL (Premisas de diseño / idea generadora

4.-PROYECTO 

Cada una de estas etapas debe a su vez ser estudiada, comprendida y conceptualizada desde las cuatro dimensiones de la arquitectura ya descriptas


Bibliografía  y Material de la web


ARQUITECTURA EN LINEA - ENTREVISTAS
www.arquitectura.com/arquitectura/.../pelli2.asp  La enseñanza de la Arquitectura  / VARIABLES  RELEVANTES  DE  PROYECTO /Estrategias de Proyecto Archivados en METODOLOGÍA DE DISEÑO ARQUITECTÒNICO
“ORGANIZACIÓN DE UN CURSO DE DISEÑO” DE LOS ARQ. AGUIRREBENGOA, MALTER TERRADEA Y MANCINI.
Enseñar arquitectura, aprender arquitectura. Por Peter Zumthor, extracto del libro “Pensar la arquitectura” 1996.[image: image18.png]
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El ángulo central que abarca el arco de 1 radián se llama ángulo correspondiente a un radián, o abreviadamente, ángulo de 1 radián.
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  Viernes 9 de marzo 
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  Jueves 8 de marzo 
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  Miércoles 14 de marzo 





COMPETENCIAS 


“El/la Técnico Superior en Diseño y Construcción podrá ejercer como Técnico Profesional independiente para: Realizar planificación y Documentación Técnica; realizar gestión, administración y comercializar productos y procesos constructivos, con competencia para programar, analizar, preparar y supervisar los recursos materiales y humanos disponibles y las tareas necesarias para alcanzar a los objetivos o metas fijadas en los planes del proceso constructivo de obras edilicias de baja y mediana complejidad; y colaborador de profesionales (arquitectos e ingenieros) en obras de alta complejidad; con calidad, eficiencia social y considerando las reglamentaciones vigentes en el marco de la realidad local y regional Incorporando las destrezas y habilidades que atraviesan a todas las áreas de competencias y se relacionan con la adaptabilidad critica a los cambios, iniciativa propia (autogestionar), la plasticidad en el pensar y actuar, el pensamiento en la conducta ética al criterio de calidad total, la creatividad y la lógica de atención al cliente”.
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     Lunes 5 de marzo 
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  Miércoles 7 de marzo 
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COMPETENCIAS





CAPACIDADES





ESPACIOS EN LOS QUE SE DESARROLLAN LAS CAPACIDADES





Planificar y Documentar Procesos Constructivos





Arquitectura 1 a 5, Topografía I y II. Equipamiento I Historia del Arte I y II





Analizar las necesidades del cliente y elaborar programa de necesidades  





Arquitectura 2a 5 Topografía I y II Informática Aplicada I





Elaborar Proyectos conforme a necesidades con la utilización de la informática  como herramienta de trabajo y para mejorar la comunicación   





Informática I y II Administración y Conducción de Obras





Informática I y II Adm. y Cond. de Obras Arquit. V Construcciones Instalaciones Equipamiento  





Informática I y II Cómputo y Presupuesto Administración y Conducción de Obras  





Informática I y II Adm. y Conducción de Obras Arq. V Construcciones Instalaciones Topografías  





Informática I y II Cómputo y Presupuesto  





Cómputo y Presupuestos Administración y Conducción de  Obras





Arquitectura II a V Construcciones de Est. De H°A° Instalaciones I a IV Comp. y Presupuesto Topografía I y II  





Arquitectura II a IV Construcciones I y II





Tecnología de los Materiales Construcciones I y II Estructuras de H°A° Const. Metálicas y de Madera





Arquitectura 2a 5 Topografía I y II Informática Aplicada I





Brindar asesoramiento técnico sobre productos y/o servicios a terceros  





Dirigir y ejecutar un proceso constructivo  





Comunicación de avance y novedades a terceros  





Gestionar recursos y planificar el proceso de construcción   





Controlar la ejecución de los procesos constructivos





Administrar la ejecución de los procesos constructivos  





Elaborar Documentación Técnica  





Interpretar Proyectos de Terceros  





Elaborar Soluciones Constructivas








Planificar y Documentar Procesos Constructivos





Comercializar Productos y/o Procesos Constructivos





COMUNICACIÓN











CONSTRUCCIÓN











DISEÑO











19:00  


a 22:00





  Lunes 12  - Martes 13 de marzo 





19:00  


a 22:00





  Martes  6 de marzo 





19:00  


a 22:00





Jueves 15 de marzo 





19:00  


a 22:00





Jueves 15 de marzo 
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VERSIÓN DIGITALIZADA EN: Facebok del Instituto San Martín o en:  apmatdos@yahoo.com.ar


Ingresar con la Contraseña: MAT123mat
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